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Jekyll & Hyde vs. 
Scotland Yard

Tough Calls 
Erweiterung

Kluster

Vampire: 
Heritage

Jekyll Vs.Hyde

Vip RIP
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Empire‘s End
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Das Brettspiel zum 
Videospielklassiker!
Bald auf Deutsch 

erhältlich!



Das Anti-Aufbauspiel.
Empire’s End

Euer Reich ist im Verfall begriffen. Euer 
Volk hungert, in euren Städten 
grassieren Seuchen, und mordlüsterne 
Barbaren stehen an euren Grenzen. 

Wendet Krisen durch Gebote ab, oder 
akzeptiert sie, um Innovationen und 
Ressourcen zu erhalten. Doch Vorsicht: 
Wenn zu viele eurer Orte zugrunde ge-
hen, fehlen euch am Ende die Punkte.

Nur, wenn ihr eine Balance zwischen 
dem Schutz eures Reiches und seiner 
Erneuerung findet, könnt ihr gewinnen.

45-60
Min.

2-4
Spieler

EMPFOHLEN FÜR:
Auktions-Aficionados, 
Eurogame-Anfänger,
gute Verlierer

AUTOR: 
John D Clair

GRAFIK: 
Kwanchai Moriya

SPRACHE: 
Deutsch

Direkt

zum Spiel

ab 12 
Jahren

UVP:

44,99€

2023
NEU!
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Der 2. Teil des beliebten Stichspiels!

Jekyll & Hyde vs. 
Scotland Yard

Jekyll & Hyde vs. Scotland Yard ist ein 
kooperatives Stichspiel für zwei. Euer 
Ziel ist es, eure gespaltene Persön-
lichkeit in der Balance zu halten und 
gleichzeitig den Ermittlern von Scot-
land Yard immer einen Schritt voraus 
zu sein. 

Es besteht aus einer Kampagne, deren 
10 Kapitel ihr gemeinsam eines nach 
dem anderen durchspielt. Ihr könnt das 
Spiel zwischen den Kapiteln unterbre-
chen und später dort fortsetzen, wo ihr 
aufgehört habt. 

20
Min.

2
Spieler

EMPFOHLEN FÜR:
Kooperative Stichspieler, 
Pärchen, 
Fans von Jekyll Vs. Hyde

AUTOREN: 
Geonil, Olivier Cipière

GRAFIK: 
Vincent Dutrait

SPRACHE: 
Deutsch

ab 10 
Jahren

UVP:

19,99€

Direkt

zum Spiel

2023
NEU!
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Wird Dr. Jekyll die Balance bewahren 
oder der Dunkelheit nachgeben?

Jekyll vs. Hyde

Jekyll vs. Hyde ist ein Stichspiel für 
zwei Personen, basierend auf der 
berühmten Novelle „Der seltsame 
Fall des Dr. Jekyll und Mr. Hyde“, von 
Robert Louis Stevenson.

Als Dr. Jekyll müsst ihr euch vor 
Mr. Hydes schrecklichen Angriffen 
auf euren Geist schützen, indem ihr 
möglichst gleichviele Stiche be-
kommt. Als Mr. Hyde gewinnt ihr, 
indem ihr entweder möglichst viele 
Stiche bekommt, oder möglichst 
wenige.

„Ein richtig 
gutes, knackiges 
Stichspiel für 2.“ 

Brettspielblog.ch

30
Min.

2
Spieler

EMPFOHLEN FÜR:
Stichspielexperten, 
Pärchen, gespaltene 
Persönlichkeiten

AUTOR: 
Geonil

GRAFIK: 
Vincent Dutrait

SPRACHE: 
Deutsch

ab 8 
Jahren

UVP:

19,99€

Direkt

zum Spiel
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Nach dem Untergang

„Wenn man 
sich in das Szenario 
richtig emotional 

hineinfräst, dann hat 
man hier einen richtig 
tollen Spieleabend.“

Nerds gegen 
Stephan

Tough Calls:

Das Ende Der Welt ist gekommen ...

Zwischen den Ruinen unserer Zivili-
sation kämpft die Menschheit ums 
überleben. Wie wird die neue Welt 
aussehen? Auf welche Werte wird sie 
sich gründen?

In Tough Calls: Nach dem Untergang 
taucht ihr in diverse postapokalypti-
sche Szenarien ein, entwickelt Lösun-
gen für die Probleme eurer Kolonie 
und wählt dann aus, wer die besten 
Antworten gegeben hat.

30-60
Min.

3-5
Spieler

EMPFOHLEN FÜR:
Diskussionsfreudige, 
Rollenspieler, Pessimisten

AUTOREN: 
Diego Burgos,  
Margarita Pino

GRAFIK: 
Dmitry Vishnevsky

SPRACHE: 
Deutsch

ab 12 
Jahren

UVP:

24,99€

Direkt

zum Spiel
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Nach dem Untergang – 
Notfälle und Herausforderungen

Tough Calls:

Diese Erweiterung enthält zwei neue 
Module für Tough Calls: Nach dem 
Untergang. Ihr benötigt das Grundspiel, 
um spielen zu können!

Enthalten sind: das Modul Notfälle, das 
Modul Herausforderungen, 5 neue Sze-
narien mit passenden Ereignissen sowie 
neue Ereignisse für die Szenarien des 
Grundspiels.

Die neuen Szenarien und Ereignisse 
könnt ihr mit oder ohne die neuen Modu-
le nutzen, sie sind auch mit dem Grund-
spiel kompatibel.

45
Min.

3-5
Spieler

EMPFOHLEN FÜR:
Alle die Tough Calls mögen!

AUTOREN: 
Diego Burgos,   
Margarita Pino

GRAFIK: 
Dmitry Vishnevsky

SPRACHE: 
Deutsch

ab 12 
Jahren

UVP:

9,99€

Direkt

zum Spiel

2023
NEU!
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Helft Aurora VIPs zu begraben!
Vip RIP

Gewinnt, indem ihr toten VIPs über  
3 Runden Sprichwörter zuordnet!

Die poetische Totengräberin Aurora 
begräbt nur berühmte Persönlich-
keiten – und sie braucht für alle den 
passenden Grabspruch. In jeder Runde 
wählt die Bestatterin 3 ihrer Inschrift-
karten und ordnet sie geheim 3 der 9 
VIP-Karten auf dem Friedhof zu. 

Helft ihr, die realen oder fiktiven Stars 
mit Sprichwörtern zu beschreiben und 
lasst eure Mitspieler erraten, wen ihr 
meint!

30
Min.

3-8
Spieler

EMPFOHLEN FÜR:
Sprichwortspezialisten, 
Popkulturexperten und 
Grabstein Groupies

AUTOREN: 
Eugeni Castaño,   
Eloi Pujadas

GRAFIK: 
Víctor Medina

SPRACHE: 
Deutsch

ab 10 
Jahren

UVP:

14,99€

Direkt

zum Spiel

2023
NEU!
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Helft Aurora VIPs zu begraben!
Vip RIP

Gewinnt, indem ihr toten VIPs über  
3 Runden Sprichwörter zuordnet!

Die poetische Totengräberin Aurora 
begräbt nur berühmte Persönlich-
keiten – und sie braucht für alle den 
passenden Grabspruch. In jeder Runde 
wählt die Bestatterin 3 ihrer Inschrift-
karten und ordnet sie geheim 3 der 9 
VIP-Karten auf dem Friedhof zu. 

Helft ihr, die realen oder fiktiven Stars 
mit Sprichwörtern zu beschreiben und 
lasst eure Mitspieler erraten, wen ihr 
meint!

30
Min.

3-8
Spieler

EMPFOHLEN FÜR:
Sprichwortspezialisten, 
Popkulturexperten und 
Grabstein Groupies

AUTOREN: 
Eugeni Castaño,   
Eloi Pujadas

GRAFIK: 
Víctor Medina

SPRACHE: 
Deutsch

ab 10 
Jahren

UVP:

14,99€

Direkt

zum Spiel

2023
NEU!

Erfi nden, Ersteigern, Erraten!
HUNCH!

Hunch (eng.): Ahnung, Gefühl, 
Vermutung

In Hunch! dreht sich alles um Worte! 
Ihr versucht durch geschicktes Ver-
wenden von Hinweisen die anderen 
dazu zu bringen, eure geheimen Wör-
ter zu erraten. Aber Achtung: Diese 
Hinweise denkt ihr nicht euch selbst 
aus, ihr müsst sie von den Anderen 
ersteigern. Beim Erfinden, Ersteigern 
und Erraten hilft nur eine gehörige 
Portion Intuition!

„Speziell, 
ungewöhnlich, 
aber durchaus 

attraktiv!“ 
Spieleblog

60-90
Min.

1-5
Spieler

EMPFOHLEN FÜR:
Partyspielkenner, 
Kreative, Auktionsfans

AUTOR: 
Nomas Kurnias

GRAFIK: 
Isabel Bollmann, 
Christian Schaarschmidt

SPRACHE: 
Deutsch

ab 12 
Jahren

UVP:

24,99€

Direkt

zum Spiel
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Das magnetische Partyspiel!
Kluster

Kluster ist ein Geschicklichkeitsspiel 
für 1-4 Spieler, sehr kurz, unglaublich 
spaßig, leicht zu lernen und dennoch 
voller Strategie.  Die Magnete werden 
unter den Spielern aufgeteilt, die dann 
reihum einen Stein in den Spielbereich 
legen müssen. 

Wer zuerst seine Steine los ist ge-
winnt. Aber Achtung: Wer die Steine 
zusammenklustern lässt, musst sie 
aufsammeln!

Über 100.000 
mal verkauft!

„Kluster wirkt auf den 
ersten Blick unscheinbar. 

Das Spiel sorgt an unserem 
Tisch aber mit nur wenigen 
Regeln und tollem Zubehör 
regelmäßig für Spannung, 

Aufregung und viele 
Lacher. Geheimtipp!“

Brettspiele-Magazin

20
Min.

2-8
Spieler

EMPFOHLEN FÜR:
Weinliebhaber, 
Physiklehrer, 
Magnetfans

AUTOREN: 
Paula & Robert Henning

SPRACHE: 
Deutsch

ab 14 
Jahren

UVP:

19,99€

Direkt

zum Spiel
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Das magnetische Partyspiel!
Kluster

Kluster ist ein Geschicklichkeitsspiel 
für 1-4 Spieler, sehr kurz, unglaublich 
spaßig, leicht zu lernen und dennoch 
voller Strategie.  Die Magnete werden 
unter den Spielern aufgeteilt, die dann 
reihum einen Stein in den Spielbereich 
legen müssen. 

Wer zuerst seine Steine los ist ge-
winnt. Aber Achtung: Wer die Steine 
zusammenklustern lässt, musst sie 
aufsammeln!

Über 100.000 
mal verkauft!

„Kluster wirkt auf den 
ersten Blick unscheinbar. 

Das Spiel sorgt an unserem 
Tisch aber mit nur wenigen 
Regeln und tollem Zubehör 
regelmäßig für Spannung, 

Aufregung und viele 
Lacher. Geheimtipp!“

Brettspiele-Magazin

20
Min.

2-8
Spieler

EMPFOHLEN FÜR:
Weinliebhaber, 
Physiklehrer, 
Magnetfans

AUTOREN: 
Paula & Robert Henning

SPRACHE: 
Deutsch

ab 14 
Jahren

UVP:

19,99€

Direkt

zum Spiel

Handelt auf dem schwimmenden Markt.

Phraya

Phraya lädt euch ein, euer Glück als 
Händler auf dem schwimmenden Markt 
zu versuchen. Ihr steuert euer Boot zwi-
schen den Ständen hindurch, immer auf 
der Suche nach dem nächsten Geschäft. 
Mit einem elegant einfachen Karten-
system könnt ihr den Markt beinflussen, 
die Königsbarke und sogar den großen 
Buddhatempel für eure Zwecke nutzen. 

Doch obacht! Auch eure Mitspieler sind 
auf dem Markt unterwegs und schnap-
pen euch so manche gute Gelegenheit 
vor der Nase weg.

„Hat mich positiv 
überrascht!“

Brettspielblog.net

45-90
Min.

2-4
Spieler

EMPFOHLEN FÜR:
Interaktive Eurogamer, 
Marktmanipulatoren,  
Thailandliebhaber

AUTOR: 
Alberto Millán

GRAFIK: 
Michael Menzel

SPRACHE: 
Deutsch

ab 12 
Jahren

UVP:

49,99€

Direkt

zum Spiel
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Odyssee im Weltraum als Brettspiel.
A.D.E.L.E. Neue Edition

A.D.E.L.E. ist ein packendes Eine- 
gegen-Viele-Spiel bei dem die Crew 
eines Raumschiffs gegen dessen   
allgegenwärtige KI antritt. 

Die Crew muss versuchen die nötigen 
Schritte zu unternehmen um A.D.E.L.E. 
abzuschalten oder das Raumschiff zu 
verlassen – möglichst ohne dass der 
Spieler, der die Rolle von ADELE über-
nimmt, mitbekommt welchen Plan sie 
verfolgt.

„Ein echt nischiges 
Herzensprojekt, das 

überraschenderweise 
auch in der Familie 

gut ankam.“
Brett und Pad

60-90
Min.

1-5
Spieler

EMPFOHLEN FÜR:
2001-Odyssee im  
Weltraum Fans,   
Einer-Gegen-Viele-Fans

AUTOR: 
Albert Reyes

GRAFIK: 
José Soto

SPRACHE: 
Deutsch

ab 10 
Jahren

UVP:

49,99€

Direkt

zum Spiel
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Legacy in berühmtem 
Rollenspielsetting.

Im Verlauf der 21 Szenarien umfassen- 
den kompetitiven Legacy-Kampagne von  
Vampire: The Masquerade – Heritage,  
erlebt ihr sieben Jahrhunderte vampiri-
scher und menschlicher Geschichte. 

Es gilt zwischen kurzfristigen Erfolgen  
und dem großen Ganzen abzuwägen  
und die einzigartigen Fähigkeiten eines  
der 9 spielbaren Clans zu nutzen.

Vampire: The Masquerade 
– Heritage

„Macht mir 
sehr viel Spaß … 
ein bisschen wie 
King’s Dilemma, 
aber mit mehr 

Spielmechaniken, 
mehr Battle ...“

Manu Fritsch

45-90
Min.

2-4
Spieler

EMPFOHLEN FÜR:
kompetitive Spieler,  
Geschichtsfans, uralte 
Vampire

AUTOR: 
Babis Giannios

GRAFIK: 
Lukas Siegmon,   
Christian Schaarschmidt

SPRACHE: 
Englisch

ab 14 
Jahren

UVP:

69,99€

Direkt

zum Spiel
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Wozu passt das lustige Geräusch?

In diesem kooperativen Partyspiel 
hört ihr per Webseite gemeinsam 
ein Geräusch, um dann zu versuchen 
möglichst nicht die Zielkarte umzu-
drehen. 

Nur mit einem guten Gehör und einer 
gehörigen Portion Einfühlungsvermö-
gen gelingt euch der Sieg in ...

Show Me Your Sound!

Show Me
Your Sound!

„Ein richtig 
schönes 

Ratespiel“
Brettspielblog.ch

20
Min.

2-8
Spieler

EMPFOHLEN FÜR:
Partyspieler, clevere Kids 
und gute Zuhörer

AUTOREN: 
Hope S. Hwang, Gary Kim, 
Yohan Goh

GRAFIK: 
Olin Jeong

SPRACHE: 
Deutsch

ab 7 
Jahren

UVP:

14,99€

Direkt

zum Spiel
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Fantasy Defense ist ein heraus-
forderndes Kartenspiel, das 
entweder alleine oder koopera-
tiv gespielt werden kann. Ver-
waltet eure begrenzten Einhei-
ten, um die Orks zu besiegen, 
die die sieben Tore der Stadt 
belagern. Jeder Angriff, der 
nicht abgewehrt wird, verrin-
gert die Moral des Königreichs.

AUTOREN: 
Evan Song,   
Yoshiyuki Arai

GRAFIK: 
Yann Tisseron

SPRACHE: 
Englisch

15-20
Min.

1-2
Spieler

ab 10 
Jahren

Dragon Canyon ist ein leichtes 
Scharmützelspiel mit Tricks und 
Fallen für 1–5 Spieler. Schickt 
die Besten eures Stammes los, 
um Reichtümer zu sammeln – 
oder nehmt sie mit Gewalt an 
euch. Beschwört mächtige Dra-
chen und kämpft um den Sieg 
für euren Clan.

AUTOR: 
Li Hsiao En

GRAFIK: 
Jia-Wei Huang

SPRACHE: 
Englisch

30
Min.

1-5
Spieler

ab 10 
Jahren

In Das Geheimnis der Tempel 
schlüpft ihr in die Rolle von 
Fluchbrechern und reist zwi-
schen der Wildnis und den Tem-
peln, um Kristalle in verschiede-
nen Farben zu sammeln. Durch 
das Verschmelzen der Kristalle 
auf dem Kristallgitter in der 
richtigen Reihenfolge wird der 
Fluch des Tempels gebrochen.

AUTOR: 
Wei-Min Ling

GRAFIK: 
Maisherly Chan

SPRACHE: 
Deutsch

20-40
Min.

2-4
Spieler

ab 10 
Jahren

Terrible Monster ist ein span-
nendes, schnelles Mikrokarten-
spiel für 2 Spieler. Es gibt 16 
Grundkarten, die von den bei-
den Spielern geteilt werden. Mit 
Markern können ausgespielte 
Karten gekontert oder durch-
gesetzt werden. Welche Karten 
spielen, welche Karten kontern? 
Jede Entscheidung zählt!

AUTOR: 
Shun Taguchi

GRAFIK: 
Isabel Bollmann

SPRACHE: 
Englisch

5-10
Min.

2
Spieler

ab 10 
Jahren

15



Händlerpreise  

Titel Sprache UVP (€) VPE Nettopreis (€)

NEU: Empire’s End DE 44,99 6 26,00

NEU: Jekyll & Hyde vs. Scotland Yard DE 19,99 12 11,20

NEU: Tough Call: Notfälle u. Herausf. DE 9,99 12 6,00

NEU: Vip RIP DE 14,99 6 8,50

Hunch! DE 24,99 6 13,00

Tough Calls DE 24,99 6 13,00

Phraya DE 49,99 6 30,00

Kluster DE 19,99 8 12,00

Jekyll Vs. Hyde DE 19,99 12 11,00

Show Me Your Sound DE 14,99 6 7,50

WIEDER DA: A.D.E.L.E. (2. Edition) DE 49,99 6 30,00

Vampire: Heritage EN 69,99 4 35,00

Fantasy Defense EN 19,99 6 10,00

Das Geheimnis der Tempel DE 19,99 6 10,00

Dragon Canyon EN 29,99 6 15,00

Terrible Monster EN 9,99 6 5,00

   

     1) Mindestbestellmenge 

Mindestens 1 Verpackungs-
einheit, von einem Titel (wei-
tere Titel dann ohne Mindest-
bestellmenge).

2) Mengenrabatt

Ab 3 VPE oder 3 unterschied-
lichen Titeln. Bitte anfragen. 

3) Versandkosten 

Innerhalb Deutschlands sind 
alle Bestellungen versandkos-
tenfrei!

Österreich, Schweiz: 
12€ pro Bestellung  
 
 

4) Wie bestellen?

Wie immer gerne auf 

nicegameshop.com 

(B2B-Account anfragen), 
oder per mail an 

retailer@nicegamepublishing.com

(Stand 6/2023)

Nice Game Publishing GmbH
Friesdorfer Str. 194A, Haus 5
53175 Bonn Germany
Telefon: +49 228 93193900
E-Mail: info@nicegamepublishing.com

HR: Amtsgericht Bonn, HRB 22099
Geschäftsführer: Simon Schwanhäußer
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